Q FixiT

Leistungseinstellung der Laserlinse

Diese Anleitung zeigt, was zu tun ist, damit...

Geschrieben von: agronbac




EINLEITUNG
Diese Anleitung zeigt, was zu tun ist, damit deine Spiele-CDs wieder richtig gelesen werden.
Wichtig: die Schritte 11 - 16 sind nicht unbedingt nétig. Du kannst einfach von Schritt 10 nach 17

springen.

WERKZEUGE:

Nintendo GameCube Bit Tool (1)
Kreuzschlitzschraubendreher PH1 (1)
PH2 Schraubendreher (1)

Schritt 1 — Gehauseoberteil
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® Drehe den GameCube um, so dass die Unterseite des Gerates nach oben zeigt.

® Entferne alle vier Schrauben mit einem 4,5 mm Gamebit Schraubendreher.


https://www.ifixit.com/products/gamebit-4-5mm
https://www.ifixit.com/products/phillips-1-screwdriver
https://www.amazon.com/2-phillips-screwdriver/s?k=2+phillips+screwdriver

Schritt 2
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® Wenn alle vier Schrauben entfernt wurden - das Gerat liegt weiterhin mit der Unterseite nach
oben - kann man das Gerateunterteil vorsichtig nach oben ziehen und vom oberen
Gehauseteil trennen. Das Unterteil wird nun mit dem Bauteilinneren nach oben auf einer
Unterlage abgelegt.

® | ege das Unterteil mit der Innenseite nach oben.

Schritt 3 — Ruckwand entfernen

® Dricke leicht auf die Klammern
an den Seiten der
Gehauseriuckwand.

® Entferne die Rickwand vorsichtig
vom Gehause des GameCube.




Schritt 4

® Bei abgenommener Ruckwand
kénnen nun vorsichtig die
Controller-Ports auf der
Vorderseite des Gerats
abgesteckt werden.

/\ Ein Flachbandkabel (orangene
Markierung) ist noch mit der
Einheit verbunden. Dieses
Kabel darf nicht abgesteckt
werden!

An den Controller-Ports werden
die Controller flir die
Spielkonsole eingesteckt. Sie
haben die Form eines
Halbkreises.

Schritt 5 — Gehause abtrennen

® Entferne die zwei PH2-Kreuzschlitzschrauben auf der Riickseite des Steueranschlusses.

Trenne nun vorsichtig die graue Gehauseverkleidung des Steueranschlusses von der Platine.



Schritt 6 — Nintendo GameCube optisches Laufwerk ausbauen

® Auf der linken Seite der Einheit befindet sich der Lufter inkl. Gehduse.

® Entferne nun vorsichtig die zwei Schrauben, die das Liftergehduse mit der Einheit verbinden.

/\ Trenne das rote und schwarze Liifterkabel nicht von der Basiseinheit ab. (orange
markiert)

Schritt 7

® Entferne die vier Kreuzschlitzschrauben #1, mit denen die Erdungsfedern befestigt sind.

Nimm nun vorsichtig die Erdungsfedern heraus.



Schritt 8

® Das optische Laufwerk ist auf einer Metallplatte befestigt.

® Entferne nun die zwolf Schrauben, die rund um das optische Laufwerk angebracht sind.

Schritt 9 — Baugruppe entfernen

.

® Trenne nun vorsichtig die Laufwerks-Baugruppe von der GameCube Einheit.

® Die Laufwerks-Baugruppe ist durch eine Nut an der darunterliegenden Hauptplatine befestigt.
Mdglicherweise braucht man etwas Kraft, um die Baugruppe vorsichtig zu I6sen.

® Die Metallplatte und das eigentliche optische Laufwerk bleiben miteinander verbunden.




Schritt 10 — Optischen Laufwerksbaugruppe

® Jetzt sollte das optische Laufwerk vom GameCube getrennt sein.
® Drehe das optische Laufwerk mit der Unterseite nach oben.
® Entferne die sechs Kreuzschlitzschrauben #1.

® Hebe die Metallplatte vorsichtig an und entferne sie.
/N Achte darauf, dass das braune Flachbandkabel nicht beschéadigt wird.



Schritt 11

® Entferne das blaue Kabel durch vorsichtiges Ziehen.
& Vorsicht: ziehe nicht am Kabel selbst oder am Anschluss auf der Platine.

Trenne das braune Kabel ab. Ziehe dazu vorsichtig die schwarze Lasche vom wei3en

Kunststoff ab. Dadurch wird das braune Kabel gelockert, so dass es vorsichtig von der Lasche
weggeschoben werden kann.

Entferne die vier Kreuzschlitzschrauben #1, die die Leiterplatte mit der optischen
Laufwerksbaugruppe verbinden.

® Die vierte Schraube befindet sich hinter dem Schraubendreher in der dritten Abbildung.



Schritt 12

Ldse die kleine Raste, mit der die Leiterplatte befestigt ist.

® Entferne vorsichtig die Leiterplatte (das groBe grine Quadrat), wie in den drei Abbildungen
gezeigt.

& TRENNE NICHT das roteKabel oder das weil3e Flachbandkabel ab, das die Platine mit der
Metallplatte verbindet.

® Rotes Kabel

WeilRRes Flachbandkabel

Schritt 13

® | 6se mit einem Schlitzschraubendreher vorsichtig die vier Kunststoffklammern, mit denen die
Laufwerksbaugruppe zusammengehalten wird.

(@ Verwende einen Schraubendreher vorsichtig als Hebel, um den letzten Clip abzuschrauben
und zu lésen.



Schritt 14

® Hebe die Metallplatte vorsichtig von der Laufwerksbaugruppe ab.

& Achte darauf, dass das rote Kabel oder das weil3e Flachbandkabel, die noch an den beiden
Halften der Laufwerksbaugruppe befestigt sind, nicht durchtrennt werden.

® Drehe dann die beiden Halften der Laufwerksbaugruppe um.

Schritt 15

® | 6se mit einem Schlitzschraubendreher die beiden Clips an der hinteren Hélfte der
Laufwerksbaugruppe.

® Der letzte Clip braucht nicht geldst zu werden; die obere Halfte der Laufwerksbaugruppe
gleitet von der unteren Halfte weg.

® Nimm die obere Halfte der Laufwerksbaugruppe aus der Basis heraus.

/N Achte darauf, dass du das rote Kabel oder das weiBRe Flachbandkabel, das noch befestigt
ist, nicht abtrennst.



Schritt 16

® Sobald die obere Hélfte der Laufwerksbaugruppe abgenommen ist, drehe sie mit der
Unterseite nach oben.

® Entferne mit einem PH1-Kreuzschlitzschraubendreher vorsichtig die drei letzten Schrauben,
die sich in der Nahe der Leisten der Linsenbaugruppe befinden.

® Ziehe die Linsenbaugruppe heraus und entferne sie.



Schritt 17 — Leistungseinstellung der Laserlinse

® Drehe die Platine so, dass die grine Platine dir zugewandt ist, wie in der ersten Abbildung
gezeigt.

® Drehe die Platine um, so dass sie wie in der zweiten Abbildung dargestellt ausgerichtet ist.

® Drehe den kleinen Knopf mit einem Kreuzschlitzschraubendreher # 1 ganz leicht gegen den
Uhrzeigersinn - ein paar Grad bis héchstens eine Vierteldrehung.

(@ Unter diesem Link findest du eine Anleitung zum Testen, um sicherzustellen, dass deine
Reparatur funktioniert hat.

Um das Gerat wieder zusammenzubauen, folge der Anleitung in ungekehrter Reihenfolge.


https://gamefaqs.gamespot.com/gamecube/915781-gamecube/faqs/30525

